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Аннотация

В статье рассматриваются различные виды исследовательской работы, их роль и место в формировании метапредметных результатов. Особое внимание уделяется технологии веб-квеста.

Современное общество формирует новую систему ценностей, в которой обладание знаниями является необходимым, но далеко не достаточным результатом образования. Оно нуждается в человеке (выпускнике), который способен мыслить самостоятельно, готов как к индивидуальному, так и к коллективному труду, осознает последствия своих поступков для себя, для других людей и для окружающего мира.

Приоритетом современного образования, гарантирующим его высокое качество, становится обучение, ориентированное на саморазвитие и самореализацию личности. Именно становление детской самостоятельности, инициативности и ответственности, формирование умения учиться понимается сейчас как ведущая ценность и цель образования нового столетия. Приоритетным направлением ФГОС второго поколения является развитие потенциала личности. 

На наш взгляд, широчайшие образовательные и воспитательные возможности содержит в себе исследовательская деятельность учащихся. Бесспорно, исследовательская, поисковая активность – естественное состояние ребенка, он настроен на познание мира, он хочет его исследовать, познавать. На современном этапе развития образовательного процесса учитель должен осуществить переход от информационно - объяснительной технологии обучения к деятельностно - развивающей, формирующей широкий спектр личности ребенка.

Учебные исследования – это эффективный метод развития личности школьника. Существует ряд условий, которые необходимо соблюдать:

1. Развитие исследовательских умений должно проходить в классе постоянно.

2. Учащиеся должны понимать смысл своей творческой, исследовательской деятельности, видеть в этом возможность саморазвития и самосовершенствования. Школьники должны видеть результаты своего труда.

3. Задача учителя – поддерживать творческие порывы, идеи учащихся, направлять их. Он не должен подавлять их, навязывая свою точку зрения.

Б. Паскаль говорил: «Доводы, до которых человек додумался сам, убеждают больше, чем те, которые пришли в голову другим»
. Прочность таковых знаний гораздо выше и ценнее для детей и самого процесса обучения. 

В основе любого исследования должна быть проблема. Что значит проблема? Это какой-то парадокс для ребенка, то явление или процесс, которые не подчиняется общим правилам, которые ребенок знает, например: 

1.  В разговоре бабушек и дедушек встречается слово «колоужина», а в литературном языке этого слова нет. Почему? 

2.  В школе ученики соблюдают орфографические и орфоэпические нормы, но как только переступают порог школы, то эти нормы словно забывают. Почему?

3.  Прилагательные и причастия обозначают признак предмета, но в некоторых предложениях могут быть сказуемыми. Почему? 

Каждый из предложенных вопросов содержит какую-либо проблему, которую ребенок понять и объяснить самостоятельно с помощью имеющихся у него знаний не может. Вопросы и не очень сложны, нужно лишь слегка направить рассуждения ученика и, конечно, дополнить его знания в этом направлении. Объем ответов на такие вопросы невелик, поэтому они вполне могли бы стать учебными.

В старших классах используем прием «Только вопросы» (в 5-6 классах называем этот прием "Любопытный Буратино"), так как он позволяет выделить все компоненты знаний, которые детям пригодятся для успешного выполнения заданий. Этот прием несет в себе еще и психологическую нагрузку: показывает школьникам, что все эти знания у них есть, необходимо лишь уметь ими оперировать. Приведем пример использования данного приема при подготовке к написанию экзаменационного сочинения (ГИА). 

Что надо написать? – Сочинение. 

Какое именно? – Рассуждение. 
Как строятся тексты рассуждения? – Тезис, аргументы, выводы.

Тезис дан? – Да. 

Где его берем? – Из формулировки вопроса в КИМах. 

Где будем брать аргументы? – Из текста. 

Сколько их должно быть? – Два. 

Что должны обязательно добавить к аргументу? – Указать его роль.

Где возьмем вывод? – Перефразируем тезис. 

Сколько абзацев должно быть? – Четыре.

Каков должен быть объем сочинения? – Не менее 70 слов. 
Каков максимальный объем? – около 90.

Очень широкие возможности предоставляет технология веб-квеста. Работа учащихся в такой форме разнообразит учебный процесс, делает его живым, интересным и актуальным. При этом полученный опыт принесет свои плоды не только в настоящем, но и в будущем, потому что при работе над проектом развивается ряд компетенций:

· использование ИТ для решения профессиональных задач (в т.ч. для поиска необходимой информации, оформления результатов работы в виде компьютерных презентаций, веб-сайтов, флеш-роликов, электронных журналов, баз данных и т.д.);

· самообучение и самоорганизация;

· умение работать в команде (планировать, распределять функции, осуществлять взаимопомощь, взаимоконтроль);

· умение находить несколько способов решений проблемной ситуации, определять наиболее рациональный вариант, обосновывать свой выбор;

· навык публичных выступлений (обязательно проведение предзащит и защит проектов с выступлениями авторов, с вопросами, дискуссиями).

«Образовательный веб-квест – это сайт в Интернете, с которым работают учащиеся, выполняя ту или иную учебную задачу. Разрабатываются такие веб-квесты для максимальной интеграции Интернета в различные учебные предметы на разных уровнях обучения. Они охватывают отдельную проблему, учебный предмет, тему, могут быть и межпредметными. Различают два типа веб-квестов: для кратковременной (цель: углубление знаний и их интеграция, рассчитаны на одно-три занятия) и для длительной работы (цель: углубление и преобразование знаний учащихся, рассчитаны на длительный срок – на семестр или учебный год). Особенностью образовательных веб-квестов является то, что часть или вся информация для самостоятельной или групповой работы учащихся с ним находится на различных веб-сайтах. Кроме того, результатом работы с веб-квестом является публикация работ учащихся в виде веб-страниц и веб-сайтов».
 
Примеры интересных веб-квестов:

Веб-квест «По следам «Ревизора»// https://sites.google.com/site/vebkvestrevizor/home 

Защита дипломного проекта // http://www.kbk-wq.h17.ru/index.php 
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